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Year: 7 

Week: 4 

Date: 28/1 – 1/2 

 

 Covered Materials Remarks 

English  

Reading: Explanatory Texts 
Grammar: Zero and First Type Conditional  

Kindly check all the 
materials uploaded on 
Firefly (for reading and 

grammar) on weekly 
basis. 

Global Perspectives  
Chapter 4 Unit 1 (Identifying ideas from different 
perspectives)-Reflecting on issues  
 

Check Firefly 

Mathematics  

  Fractions  
 7.1 Fractions and recurring decimals  
 7.2 Ordering fractions  
 7.3 Subtracting mixed numbers 
 

 

Science  
 Science Fair: 
 Project – PPT – Chart  

 

French  

➢ Pratiquer des compétences orales et écrites et identifier les 
activités de routine quotidienne / journée typique. 

➢ Rappeler l’heure et l’associer aux activités typiques 
➢ Pratiquer la lecture et la prononciation du chapitre 3 ( Le 

petit Prince ) tout en rappelant les évènements passes 
 

Consultez Firefly  
et vous avez un devoir 

 

German  

   Lektion 29 : Die Körperteile  
 Wortschatz : Die Körperteile betonen – Die Verben mit 

Körperteile - Die Adjektive. 
 Lesenverständnis( Arbeitsblätter )  
 Hausaufgabe Seite 3 .( Arbeitsblatt Lesen ) 
 Quiz 1  

 
♦   Support class:  
♦ Quiz 1  
♦ Schreiben : Stell dich vor ! 
♦ Lesen ( Arbeitsblätter )  
♦  

Check Firefly 

Arabic  نحوية ) ما سبق دراسته (+قراءة متحررة +تعبي  مراجعة    

Islamic Religion 
ي الكلمات  63الى   60سورة يس من الآيه 

+ معان     

Christianity   تابع درس القديسه مريم العذراء  

Arabic 

 Social Studies 

ح درس الحياة الاجتماعية  ) تاري    خ ( شر    
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ICT 

Programming and system development - Shooting 

spaceship game (Part 1) 

 

• Create and run a text-based program 

• Output data and messages 

• Take text input from the user 

• Store data in variables 

• Use arithmetic operators. 
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