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 Covered Materials Remarks 

English  

Reading: Past paper April2022- p.2 
Writing: Aventure story writing 
Grammar: Fronted adverbials  

 

Global Perspectives  -Term 2 Project –Awareness Speech-Campaign Materials  Check Firefly 

Mathematics  

•  Quiz 1 

• 10.2 Plotting graphs. 

• 10.3 Gradient and intercept. 

• 10.4 Interpreting graphs. 
 

Check Firefly 

Science  

•  Quiz 1  

• 6.3 Formation of the Moon 

• 6.4 Nebulae 

 

French  

Rappeler la conjugaison du passé composé avec l’auxiliaire 
avoir à travers une activité 
Identifier les 14 verbes à conjuguer avec l’auxiliaire être tout 
en identifiant les exceptions du participe passé et en 
introduisant l’accord en genre et en nombre. 
Avoir un quiz 
 

Consultez Firefly et 
complétez les 

devoirs s’il vous 
plait 

 

German  

•  Lektion 40: Das Lebnsmittel  

•  Wortschatz : Die Adjektiv von Lebensmittel 

•  Grammatik: Adjektivdeklenation mit unbestimmten Artikel 
im Nominativ. 

•  Kursbuch S. 24  

•  Hausaufgabe : Online an Firefly  

•  Quiz 1  
 Support class :  

• Die Personalpronomen        (The personal pronouns) 

• Die Verben :heißen - wohnen- kommen / haben - sein 
In addation to the vocabularies of the lesson. 
   

Alle Materialien an 
Firefly 

Die Geschichte 
“Daniel und das 

ägyptische     Grab “ 

Arabic تدريبات نحوية + كتابة  تعبير عن الأخلاق   

Islamic Religion 
ي الكلمات  47إلي  45من الآية سورة الفرقان  

+ معان     

Arabic 

 Social Studies 

معلومات اثرائية عن بعض الاماكن الاثرية بالقاهرة القديمة وكيفية عرضها 
(ربوينتو علي هيئة عروض تقديمية ) ب   
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ICT 

Programming 

Create a 2D game with Python 

• Identify and describe data types in text-based programs, 

including Integer. 

• Develop text-based programs that use: 

o Input and output 

o Data types including Integer, 

o Variables  

o Different arithmetic operators, including +, -, *, / 

• Apply a test plan and test a program using a range of data 
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